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2005 — Andy Rubin wraz z kolegami zaktada Android Inc.

2005 — Google kupuje Android Inc., Rubin zostaje szefem dziatu
rozwigzan mobilnych w Google

2007 (5 listopada) — powstaje Open Handset Alliance

Sojusz 78 firm majacy na celu rozwoj otwartych standardow dla
urzadzen mobilnych (wazniejsi cztonkowie: Google, HTC, Dell,
Intel, Motorola, Samsung, LG, T-mobile)

2008 — pierwsza publiczna wersja systemu Android,
opublikowana na licencji Open Source (Apache Licence 2.0)

Wypuszzczenie HTC Dream - G1
Zrodto: http://pl.wikipedia.org/wiki/Open_Handset_Alliance



Cechy platformy

Platforma open source dla urzadzen mobilnych (niekoniecznie telefony
komorkowe) wykorzystujgca system operacyjny Linux

Wsparcie dla typowego sprzetu spotykanego w urzadzeniach mobilnych
touchscreen (multitouch)
radio GSM, Bluetooth, Wifi, NFC
akcelerometr, kompas, GPS

kamera wideo, aparat fotograficzny

Platforma otwarta, przy zatozeniu iz aplikacje tworzone sq w jezyku Java
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Infrastruktura

Home

Dalvik — maszyna wirtualna Java
przystosowana do pracy w srodowisku
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Komponenty

Podstawowym elementem aplikacji jest

mactivity”. Jest to pojedynczy ekran prezentowany
uzytkownikowi.

Content provider — udostepnianie danych innym
aplikacjom

Service - komponent bez interfejsu uzytkownlka
(dziata w tle) -

Components of ANDROID

Broadcast — komunikacja miedzy

aplikacjami.




Cykl zycia aplikacji

( New Activity )

1. onCreate()
2. onStart()
3. onResume()

Y

Running
3. onResume()
2. onStart()
1. onRestart()

onPause()

onResume()

( Stopped )4 onStop() \ Paused )

Zrodta: http://4.bp.blogspot.com/-iAh-GvmfHUO/UMNnUEcPv2cl/AAAAAAAAALK/CZIhAKMEZzNo/s1600/activity _lifecycle.png



Srodowisko uruchomieniowe

Android SDK(Software Development Kit)

JD
EcC

K (Java Deve

opment Kit )

Ipse with AD]

plug-in

" (Android Developer Tool)



Tworzenie projektu

# 0 MNew Android Application
New Android Application
1
I; The application name for most apps begins with an uppercase letter %

Application Name:é ':I:esl:2|

Project Name:®| test2

Package Name:& | com.example.test2

Minimum Required SDK:2| API 8: Android 2.2 (Froyo) ™
Target SDK:@| APl 17: Android 4.2 (Jelly Bean) 5
Compile With:® API17: Android 4.2 (Jelly Bean) 5

Theme:®| Holo Light with Dark Action Bar 5 |

« The application name is shownin the Play Store, as well as in the Manage Application
list in Settings.

@ < Back Next > Cancel 1

LTy



Struktura katalogow

v 12 test
v @ sre | Gloéwna aktywnoséé
¥ B com.example.test1
-0
¥ 28 gen [Generated Java Files]
¥ B com.example.test1

Klasa zasobow (state) uzywanych w aplikacji
* |J] BuildConfig.java

* [J] R.java
b =4 Android 4.2.2
* =) Android Dependencies
& assets
» 2= bin
> & libs
v i res
» = drawable-hdpi
(= drawable-ldpi
> (= drawable-mdpi

> = drawable-xhdpi . . . , . .
e drawablox % GUI — xml odpowiadajgcy za wyswietlanie
¥ = layout

i3] activity_main.xml

i= menu
= values
= values-sw600dp

e vessT0dpane A Manifest aplikacji (tu definiujemy uprawnienia

= values-v11 i -
7= values-v14 apllkaCJl)

A AndroidManifest.xml

v v v v v v

@, ic_launcher-web.png



Kreator GUI

dl activity_main.xml 22 = 0O o= Outline 2 | B Task List
14 Palette = v '
d v [ Nexusone + B -~ AppTheme ~ v RelativeLayout
» Palette - ¢ |editText1
Form Widgets v [ [E BEam Q& £ button1
i

lestzw | arge Medium zmall - Button

Small | OFF [+ Checkbox below: button1
- alignLeft: button1

& HadioButton Checsed TaxtView

Spinner

Sub e

dl
P}

| Text Fields

_1 Layouts

_| Composite

1 Images & Media
[ Time & Date

[ Transitions

2 Advanced
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